3.DERS
ISLETIM SISTEMLERINDE GOREV
YONETIMi




Ders icerigi

Bu inite icinde isletim sisteminin en dnemli gérevlerinden biri olan
Gorev Yonetimi kavrami agiklanmaya c¢alisilacaktir.




GOREV YONETIMI -1

Bilgisayar sistemlerinin verimli kullanimi, Mikroislemci, ana bellek ve
giris/cikis birimleri gibi kaynaklarin, programlar arasinda paylasiimasini
gerektirir.

Mikroislemcinin  paylasilmasi,  programlarin  isletimlerinin  birlikte
surduridlmesi yoluyla saglanir.

Mikroislemcinin bir programin isletimini, ileride sirdirmek lzere, birakip

diger bir programin isletimine gecmesi anahtarlama olarak adlandirilir.




GOREV YONETIMI -2

Mikroislemcinin paylasimi, degisik programlarin bu birime belirli bir sira ile
anahtarlamasi yoluyla gerceklestirilir. Programlarin Mikroislemciye hangi
sira ve kurallar cercevesinde anahtarlanacagi, gorev yonetimi kapsaminda
ele alinir.

Programlar isletimleri sirasinda gorev  olarak adlandinilirlar.
Mikroislemcinin yonetimine, paylasilan kaynak yerine, bu kaynagi paylasan

gorevler ydninden bakilarak gorev yonetimi de denir.




GOREV YONETIMI -3

v . .
A§ag|dak| §€k||de Adres Makina Kodu Assembly Kodu
.STACE o4
Ekrana ASCII -DATA
Q000 00 20 Z4 CHLE DB oo, 5°
kodlarini yazan 0003 2D 41 53 43 45 43 MESAJL DB '--ASCII KODLARI',ODH, ORH, 'S’
20 4B 4F 44 4C 41
basit b|r 52 45 2D 0D OA 24
. CODE
QooQo ANE PROC FAR
Assembly o000 BE ——— R MOV AX, @DATL
0003 8E DB MOV DS, A
programi 0005 EBD 16 0003 R LEA DX,MESAJL
gozukmektedlr. 0009 E8 0020 R CALL YAZ
o00c  BS 0100 MOV CX, 256
000F BD 1& 0000 R DO = LEL DX, CHAR
0013 EB8 0020 R CALL YAZ
0016 FE 06 0000 R INC CHAR
o01a EZ F3 LoOoPF DON
oo1lc B4 4C MOV AH, 4CH
001E cCD 21 INT 21H
o020 ANE EMNDP
o020 YAR PROC NMELAR
0020 B4 09 MOV AH, 09H
0022 cD 21 INT 21H
o0z4 3 RET
o0zs Yas ENDP

NOT: Assembly dilinin agiklanmasi bu dersin icinde olmadigi i¢in detaylara girilmeyecektir




GOREV YONETIMI -4

Derlenmis kodun Adres ve Makine kodu olarak adlandirilan iki alani vardir.
Adres alaninda o kodun hafizada saklandigi yerin adresi gozikir, Makine
kodu alaninda ise o kodun makin dili karsiligi olan hexa decimal (onlatil) sayi
karsiligl vardir.

Bunlar Adres ve Makine kodu alanlaridir.

Buna gore isaretlenmis olan (0003 8E D3 MOV DS,AX) satirinda

mikroislemci icindeki AX isimli saklayicinin iceriginin DS isimli saklayiciya

kopyalanmasi istenmistir.




GOREV YONETIMI -5

1.Mikroislemci icindeki PROGRAM SAYACI isimli saklayici islenecek olan
adresi Uretir (0003). Bu adres ADRES YOLU uzerinden hafizaya iletilir.

2. Ayni anda mikroislemci hafizadan okuma islemi yapmak icin OKU isareti
uretir. Bu isaret KONTROL YOLU uzerinden hafizaya iletilir Bu durumda
istenilen adres bolgesinden bir Byte lik bilgi okumak icin hazirlik yapilmis
olur.

3.Bu oku isareti ile belirlenen adres bélgesinden ilk Byte lik bilgi VERI YOLU
uzerinden okunur. (8€) .Okunan bu deger MOV DS,AX sembolik kodunun

makine dili karsiligidir.




GOREV YONETIMI -6

4.Mikroislemci icindeki kod cozme Unitesi (8E) nin kodunu c¢co6zdiglinde
bunun MOV --, AX oldugunu anlar.

5.AX isimli saklayici iceriginin hangi saklayiciya aktarilacagini anlamak icin
mikro islemci bir adim daha islemelidir. Bu durumda PROGRAM SAYACI
otomatik olarak 0004 adresini Uretir. Bu adres ayni sekilde ADRES YOLU
uzerinden iletilirken KONTROL YOLU Uzerinden tekrar OKU isareti uretilir.
6.Bu durumda (D3) Byte 1 okunur. Bu deger mikroislemci icindeki kod ¢cozme

unitesine geldiginde bunun karsihginin DS saklayicisi oldugu anlasilir.




GOREV YONETIMI -7

7.Bu durumda mikroislemci icindeki kontrol Unitesi AX saklayicinin icerigini

DS saklayicina aktarir.

8.Ayni anda PROGRAM SAYACI bir sonraki kodu okumak icin (0005) adresini

uretimistir.

Mikroislemci ¢ok kisa bir siirede ne ¢ok is yapiyormus!!




GOREV YONETIMI -8

Bu islemlerin stirekli olarak calismasi asagidaki sekilde verilmistir.

BASLA

|

Alp okuma asamasi iglemagamasd
Diger komutu .
Komutu isle
oku — d
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GOREV YONETIMI -9

Bu sekilde yazilmis olan bir programin calismasi icin ise 6ncelikli olarak
hafizaya yiklenmesi gerekir. Hafizaya yliklenmis ve calisan bir program
asagidaki sekilde gosterildigi gibi 4 farkl hafiza alanina ihtiyac duyar;

Kod Alani: Kalici depolama alanindan okunan ve derlenmis program kodunu
iceren bolim. (.CODE ile baslayip END ANA ile biten programin derlenmis
seklini tutan alan. Programda bu alan 25 Hex =37 Byte buyukltgindedir.)
Data alani: Program calistinrimadan ©Once atanan global ve statik
degiskenleri depolar.(DATA seklinde tanimlanmis olan alan. Programda bu

alaninin buyukligu 21 Byte dir)
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GOREV YONETIMI -9

Heap alani: Dinamik bellek tahsisi icin kullanilan bir alandir. Programda bu
alan tanimlanmamastir.

Yigin Alani: Yerel degiskenler icin kullanihr. Bu alan yerel degiskenler
tanimlandiginda kullanilmak amaciyla rezerv edilir. Bu alan ayni zamanda
fonksiyonlarin geri donus degerini saklamak icin kullanilir. Yiginin ters yonde
biyiudigiune dikkat etmek gerekir.( .STACK diye tanimlanan alandir ve

programda 64byte olarak tanimlama yapilmistir.
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GOREV YONETIMI -10

DXFFFF

0X0000

Y1gin

J

Bos alan

1

heap

data

Kod
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COK GOREVLI PROGRAMLAMA -1

Cok gorevli programlamada ise mikroislemcinin zaman paylasimli olarak
birden cok programi calistirmasi istenmektedir.

Aslinda her bir programin calismasi yukarida aciklandigi sekilde olmaktadir.
Burada programlarin, calisabilmek icin Mikroislemcilere anahtarlanmalari
zorunludur.

Ancak bunun vyani sira ana bellege yuklenmeleri, isletimleri sirasinda
gereksinim duyacaklari giris/cikis tlrG kaynaklari, diger programlarla

yarisarak elde etmeleri de gerekir
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COK GOREVLI PROGRAMLAMA -2

Programlar, mikroislemci disindaki, ana bellek, giris/cikis birimleri gibi
kaynaklari, yine ana islem birimi araciligiyla tiketebilirler.

Programlarinin, ana bellege yuklenebilmeleri, giris/cikis birimlerinden
okuma-yazma yapabilmeleri, isletimleri sirasinda gereksinim duyabilecekleri
ek bellek alanlarini elde edebilmeleri, isletim sistemi icinde yer alan, ilgili
yonetici ve surlcu gorevlerin mikroislemciye anahtarlanarak calistiriimalari

sonucu gerceklesebilir.
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COK GOREVLi PROGRAMLAMA -3

Mikroislemcinin, birden cok islemi zaman paylasimli olarak yapabilmesini
saglamak Uzere bir islemi birakip diger bir isleme gecmesi belirli 6nlemler
alinmadan yapilamaz.

Yarim birakilan bir isletimin, tutarli bir bicimde, kalinan noktadan
surdaridlebilmesi, isletimin birakildigi andaki durum bilgilerinin saklanmasi

yoluyla saglanir.

Bu nedenle, her gorev icin isletim sistemi tarafindan bir veri yapisi tutulur.
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COK GOREVLI PROGRAMLAMA -4

Bu veri yapisi, ornegin isletimin hangi
komuttan baslayarak strdirilecegi
bilgisini de iceren mikroislemci
saklayici (register) iceriklerini, varsa
kullanilan katuklerle ilgili (kilavuz kitak,
acik katukler gibi) kimi bilgileri icermek
durumundadir.

Program kontrol blogu (PCB) olarak

adlandirilir ve

Program Kontrol Blok

Gosterge FEE

durum

islem numarasi(P1D)

Saklayicilar

Hafiza limitleri

Acik dosyalarin listesi
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COK GOREVLI PROGRAMLAMA -5

Windows altinda calisan farkli gérevler ait durumlar.

58 Windows Gérev Yoneticisi B[S

Dosya Secenekler Gardndm  Yardim
LIygulamalar Islemler | Hizmetler | Performans I Ad Tletisimi I Kullariclar

Yanzsima Ad FID Kullama ...  Oturum Kimlidgi CPU  CPUSOresi Calsma K... En Yilksek C: *

| CamtasiaStudio.exe 1124 vedat 1 an 00:02:53 131,984 K
CamRecorder.exe 3596 vedat 1 01 00:24: 10 75248 K
POWERPNT.EXE 13638 vedat 1 an 00:02:31 93.848 K
explorer.exe 1900 vedat 1 oo 00:03:51 69,508 K E
acrofray.exe 2772 vedat 1 an 00:00:01 10,452 K
C5r55.8X8 508 1 an 00:00:27 10,736 K
MSSECes, exe 2833 vedat 1 an 00:00:00 11,032 K
taskhost.exe 1708 vedat 1 oa 00:00:00 10,576 K
NYVSWC, EXE 1472 1 an 00:00:00 5.916 K
BatteryLife.exe 1968 vedat 1 oa 00:00:00 532K
RHDVCpl. exe 2656 vedat 1 an 00:00:00 8.132K
taskmar.exe 736 vedat 1 0g 00:00:11 3.300 K
dwm.exe 1840 vedat 1 oa 00:00:00 5.372K
jusched.exe 3544 vedat 1 oo 00:00:00 770K -
1 | [T} | 3

| ) Tum kullaniclara iiskin islemleri géster islemi Sonlandr

Islerler: 60 CPU Kullamim: 2615 Fiziksel Bellek: %239




COK GOREVLI PROGRAMLAMA -6

Unix/ Linux altinda calisan farkli gérevler ait durumlar.

ps —e

uID

root
root
root
root
root
root
root
root
root
root

PID PPID

1

L N = A

18
12
13
15

[ S e o e e T D T s B s |

(s TR . S w Y s N s Y - S s I s B s B s B |

5L
2181

(s T < T s T s R s T = S s T s R s

R55 PSR
792 B
B 1
g @
g @
g @
B 1
B 1
B 1
B 2
g 2

STIME

11:
11:
11:
11:
11:
11:
11:
11:
11:
11:

17
17
17
17
17
17
17
17
17
17

TTY

TIME CMD

B0:88:082 init [2]
88:00.:88 [kthreadd]
B0:89:00 [ksoftirqd/e]
B0:06:00 [migration/@]
00:08:08 [watchdog/@]
28:00:80 [migration/1]
@0:00:00 [ksoftirgd/1]
00:08.:08 [watchdog/1]
@8:98:08 [migration/2]
B0:89:00 [ksoftirqd/2]
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COK GOREVLI PROGRAMLAMA -7

Cok gorevi programlamada her bir gorevin hafizada ne sekilde yerlestigi
asagidaki sekilde gorulmektedir.

Burada A ve B isminde iki adet gorev Mikroislemci tarafindan sirasi ile
islenmektedir.

Hangi gérevlerin islenecegi islem listesinde tutulmaktadir.

Mikroislemcinin sirasi ile bu gorevleri yerine getirmesine Bu isleme “gorev

anahtarlama” islemi denir.
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islem listesi

COK GOREVLI PROGRAMLAMA -7

PMikro isle mci Saklayscilars

e kes. P

Progranmm B
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Mikroislemcinin bir Gorevi islemesi Asamalari -1

Gorevlerin, isletimleri sirasinda bulundugu durumlar, durum cizelgeleri ile
gosterilir.
Durumlarin her biri, bu cizelgeler Uzerinde bir cember ile simgelenir. Bir

gorev su bes durumdan birinde bulunabilir.
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Mikroislemcinin bir Gorevi islemesi Asamalari -2

Kesilim

GIC islemi
Beklemede

GIC islemi

Bitmis Bekliyor
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Mikroislemcinin bir Gérevi islemesi Asamalari -2

Yeni - sureci olusturulan olma asamasindadir.

Hazir - slirecini calistirmak icin gereken tim kaynaklarini var ama islemci su
anda bu surecin talimatlarini ¢calistirmiyor.

Gorevde - Mikroislemci bu gorev tUzerinde calisiyor.

Beklemede - bazi kaynak kullanima hazir hale gelmesi icin bekliyor, cunki
gdrevi, su anda calistiramazsiniz. Ornegin siireci klavye, disk erisim istegi
bekliyor olabilir.

Sonlanmis - Gorev tamamladi.
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Mikroislemcinin bir Gorevi islemesi Asamalari -3

Hazir gbrevier kuyrugu

=T
b W
= motd

Kaynak bekleme kuyrugu
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Mikroislemcinin bir Gorevi islemesi Asamalar -3

Bir bilgisayar sisteminde yer alan kaynak sayisi isletilen gérev sayisindan ¢ok
daha az oldugundan gorevler bu kaynaklari belirli 6ncelik kistaslarina gore
siralanmak zorundadirlar.

Gorevlerin kaynaklari kullanmak tzere kurduklari siralara kuyruklar denir.
isletim sisteminin temel gdrevlerinden gérev ydnetimi, Mikroislemciyi,

sistemde tanimli goérevler arasinda paylastiriilmasindan sorumludur.
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Anahtarlama Algoritmalari-1

Bu paylastirma yapilirken temel amac sistem basariminin yikseltilmesidir.
Gorev yonetimi kapsaminda, bu kistaslardan bir yada birkacini birlikte

gozeten degisik yonetim algoritmalari kullanilir.

e ilk gelen dnce islem goriir (First Come First Served)
e En kisa isletim suresi kalan 6nce (Shortest Remaining Time First)
e Oncelik tabanli (Priority Based)

e Zaman dilimli (Round-Robin)
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Anahtarlama Algoritmalari-1

Bu algoritmalari, isletiimekte olan bir gorevin isletimini, bu gorevin iradesi

disinda kesen ya da kesmeyen algoritmalar olmak Uzere iki degisik sinifta

ele almak olanaklidir.

Bir gorev, uygulanan yonetim geregi bir kez Mikroislemciye anahtarlandiktan
sonra giris/cikis, zaman uyumlama gereksinimleri gibi, kendisinden
kaynaklanan nedenler disinda(kendi istemi disinda) da mikroislemciyi
birakmak zorunda kaliyorsa uygulanan vyonetim algoritmasi kesen

(preempetive) algoritma olarak adlandiriilmaktadir.
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Ilk Gelen Once islem Goriir -1

Dogal olarak gorevlerin isletimlerinin kendi istemleri disinda kesilmedigi
durumlarda da kesmeyen (non-preemptive) algoritmalardan s6z
edilmektedir.

Ilk gelen dnce islem gériir

Sadece bir (FIFO) ilk gelen ilk ¢cikar kuyrugu .Bu algoritma kesmeyen bir
algoritma olarak gerceklestirilir. Ancak ne yazik ki, bu yontem cok uzun
ortalama bekleme siireleri alabilir. Ornegin, asagidaki Uc sirecleri goz

onunde bulunduralim:
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Ilk Gelen Once islem Goriir -2

Gorev Calisma Siresi (msn)
pl 24
p2 3
p3 3

1. Ornekte ortalama bekleme siiresi( 0+ 24 +27) /3 =17.0 msn. olur.

P4 Pa P3

0 24 27 30

Py | Py P

Ancak oncelikli olarak P2 gorevi gelmis olsa idi ortalama bekleme siresi

(0+3+6)/3=3msn olacakti.




En Kisa Isletim Siiresi Kalan Once -1

Bu algoritmada arkasindaki fikir ilk once bitecek gorevi 6ne almaktir. Burada

sirasi ileP4, P3,P2 ve P1 gorevleri yerine getirilir.

Bu algoritma hem kesen hem de kesmeyen algoritma olarak

gerceklestirilebilir
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En Kisa isletim Siiresi Kalan Once -2

Gorev Calisma Siiresi (msn)
pl 6
p2 8
p3 7
pa 3

Burada ortalama bekleme stiresi (0+3+9+16)/4=7.0ms. olur

f Py ! Py ‘ P3 Py
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Oncelik Tabanh -1

Bu algoritmada calisan her bir goreve bir oncelik atanir ve dnceligi yuksek

olan gorev digerlerinden daha dnce bitirilmeye calisilir.

Oncelik tabanl gérev ydnetim algoritmasi, hem kesen hem de kesmeyen

algoritma olarak gerceklestirilebilmektedir
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Oncelik Tabanl -2

Calisma Siiresi
msn

| pl 3
| p2 | 1 1
| p3 2 4
| pa 1 5
 p5 5 2
Burada ortalama bekleme siresi (0+1+6+16+18)/5= 8.2 msn. olarak
gerceklesir.
Py Pg Py Ps Fa

(]
=
[}

1¢ 18 19
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Zaman Dilimli (Round Robin) -1

Zaman dilimli gorev yonetim algoritmasiyla, hazir gorevler kuyrugunda
bekleyen gorevler, esit uzunluktaki zaman dilimleri icinde ana islem
birimine, sirayla anahtarlanuir.

Ornegin, her 10 msn de bir gelen saat uyarilariyla gorev yonetici, calismakta
olan goérevi, hazir gorevler kuyrugunun sonuna ekler. Kuyruk basindaki
gorevi de, kendisinden sonra calismak Gzere Ml ye anahtarlar.

Gorevlerin isletimi, giris/cikis ve zaman uyumlama istemi gibi nedenlerle
kendilerine ayrilan zaman dilimi dolmadan sonlanabilir.

Zaman dilimli gorev yonetimi kesen bir algoritmadir.
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Zaman Dilimli (Round Robin) - 2

alisma Suresi (msn

24
3
3

Pa p

10 14 18 22 26 30

(]
e
~]

Yukaridaki 6rnekte zaman dilimi 4 msn olarak secilmistir. Bu algoritmanin
performansi secilecek zaman dilimine oldukca baghdir.




